Regulamin konkurencji Silhouette (karabin i pistolet)

Silhouette - to sportowe strzelanie z karabinkow i pistoletow pneumatycznych w postawie
stojgcej do celow ustawionych na stolikach (belkach), w czterech rzedach i na czterech roznych
dystansach. Zawody polegajg na strqcaniu celnymi strzatami w okreslonym czasie figurek ze
stolikow.

Niniejszy dokument zawiera wszelkie niezbedne zasady obowigzujgce kazdego uczestnika
zawodow Silhouette oraz organizatora zawodow tej konkurencyji.

Niniejszy regulamin wchodzi w Zycie 7 dniem 1 czerwca 2020 roku.

Spis tresci:

I. BEZPIECZENSTWO
II. SPRZET

I1I. KARABINKI

IV. PISTOLETY
V.SPRAWY OGOLNE
VI. ZAWODY

VII. ZASADY STRZELANIA Z KARABINKOW IPISTOLETOW POSIADAJACYCH
MAGAZYNKI WIELOSTRZALOWE O DOWOLNEJ POJEMNOSCI

I. BEZPIECZENSTWO

1.1. Na stanowisko zawodnik przychodzi z roztadowanym karabinkiem/pistoletem
posiadajacym lufe skierowang ku dotowi. Po zakonczeniu swojej serii strzelan
karabinek/pistolet nalezy roztadowac.

1.2. Ladowanie karabinka/pistoletu nastepuje tylko po ustnej komendzie Se¢dziego ,.tadu;j”.

1.3. Rozpoczecie strzelania nastepuje tylko po ustnej komendzie S¢dziego ,,start”.



1.4. Przerwanie strzelania nast¢puje po ustnej komendzie Sedziego ,,przerwac strzelanie”,
,roztaduj”. Ponadto w przypadku stwierdzenia przez zawodnika jakiegokolwiek zagrozenia,
ma on obowigzek natychmiast przerwac strzelanie poprzez wydanie ustnej komendy ,,przerwac
strzelanie”.

1.5. Koniec strzelania nastepuje po ustnej komendzie Sedziego ,,stop”, ,,roztaduj”.

1.6. Po komendzie "stop", "roztaduj" w przypadku uzywania sprzetu ktdrego konstrukcja

uniemozliwia roztadowanie, nalezy sprzet zabezpieczy¢ w sposob uniemozliwiajacy oddanie
strzalu, badz za zgoda S¢dziego oddac strzat kontrolny w ziemig.

II. SPRZET

2.1. Do udzialu w zawodach dopuszcza si¢ wszelkie wiatrowki - karabinki, pistolety oraz
rewolwery, bez ograniczen w budowie 1 kalibrze.

2.2. Do zawoddéw dopuszcza si¢ jedynie sprzet wystrzeliwujacy $rut z energig nie wigksza niz
17].

2.3. Dozwolone s3 wiatrowki wielostrzalowe - posiadajace magazynek (zasady strzelania
z karabinkow 1 pistoletow posiadajacych magazynki o dowolnej pojemnosci zostaly opisane
w Rozdziale VII).

2.4. Zabrania si¢ korzystania z celownikéw laserowych.

2.5. Wszelkie urzadzenia 1 wyposazenie (np. saszetki, piteczki) ktore moga utatwic strzelanie

badZz s3 sprzeczne zduchem niniejszych regul anie zostaly wcze$niej wymienione, sa
niedozwolone.

I1I. KARABINKI

3.1. Dopuszczalne jest uzywanie hakow, regulowanych stopek 1 "palmrestow".
3.2. Zabronione jest uzywanie specjalnych ubran strzeleckich/snajperskich oraz pasow
zno$nym wlacznie. Dopuszczalne jest uzywanie wszelkich rekawic, takze rekawic

strzeleckich.

3.3. Dopuszcza si¢ dokonywanie regulacji lunety w trakcie strzelania. Podczas regulacji czas
nie jest zatrzymywany.

IV. PISTOLETY

4.1. Dhlugos¢ catkowita pistoletu mierzona w osi lufy nie moze przekracza¢ 457 mm,
a rewolweru 406 mm. Wymiary mierzone wraz z przyrzadami celowniczymi.

4.2. Dozwolone sa wszelkie celowniki optyczne, w tym lunety, kolimatory czy przezierniki.



4.3. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ regulacji przyrzadow celowniczych w trakcie strzelania. Podczas
regulacji czas nie jest zatrzymywany.

4.4. Zabrania si¢ stosowania w lunetach naktadek na okular (np. $winskie ucho).

4.5. Pistolety i rewolwery nalezy trzymac¢ przed soba w jednej rece lub oburgcz. Rece powinny
by¢ wyprostowane w tokciach.

4.6. Podczas strzelania nie wolno opiera¢ ani pistoletu ani r¢ki/rak trzymajacych bron o zadne
inne czesci ciata, a takze o elementy terenu 1 stanowiska strzeleckiego.

4.7. Podczas strzelania niedozwolone jest opieranie glowy na barku.

4.8. Reka uzbrojona moze spocza¢ na stoliku lub specjalnym stojaku (podporce) podczas
tadowania i dla odpoczynku, lecz niedopuszczalne jest wowczas celowanie.

4.9. Wszelkie rekawiczki sg zabronione.

V. SPRAWY OGOLNE

5.1. Figurki na torze ustawiane sg na stolikach znajdujacych si¢ na nastepujacych odleglosciach:
e karabin: kurczak - 18 m, dzik - 25 m, indyk - 32 m, muflon - 39 m.
o pistolet: kurczak - 9 m, dzik - 12 m, indyk - 15 m, muflon - 18 m.
5.2. Wysoko$¢ stolika powinna wynosi¢ od 60 do 110 cm.
5.3. Zaleca sig, aby sznurki do ktérych przymocowane sa figurki, posiadaty dtugos$¢ nie
mniejszg niz pottorej wysokosci stolika.

5.4. Przednia krawedz stolika itlo maja mie¢ kolory kontrastowe wzgledem figurek.
W przypadku strzelan pistoletowych jako tlo musza by¢ wykorzystane ekrany o jednolitej
barwie.

5.5. W przypadku strzelan pistoletowych, przednia krawedz stolika w celu zapewnienia dobrej
widoczno$ci dla otwartych przyrzadow celowniczych musi by¢ w jasnym kolorze. Zalecany
kolor — z6ity.

5.6. Wielkos$¢ figurek wynosi odpowiednio: kurczak - wys. 30mm, dzik - wys. 38mm, indyk -
wys. 60mm, muflon - wys. 70mm. Uznaje si¢, ze podstawka jest czescig figurki 1 musi by¢
widoczna. Szczegotowe wymiary 1 ksztatt figurek zawarte sg w przepisach IMSSU.

5.7. Malowane figurki powinny by¢ odmalowywane na biezaco, zeby zapewnic¢ jednolitg barwe
figurkai.

5.8. Jeden tor sktada si¢ z 4 stolikow. Kazdy stolik zawiera 5 jednakowych figurek. Liczba
torow zalezy od organizatora, zaleca si¢ jednak co najmniej dwa tory.

5.9. Wszystkie tory dla konkurencji pistoletowej muszg by¢ identyczne (w odniesieniu do
wymiarow oraz kolorystyki).

5.10. Figurki maja by¢ ustawione tak, aby tylna krawedz podstawki figurki byta réwno z tylna
krawedzig stolika.
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5.11. Odstepy miedzy figurkami nie moga by¢ mniejsze niz dlugo$¢ figurki i nie wigksze niz
trzy dlugosci figurki.

5.12. Na czas rozgrywania konkurencji musi by¢ wyznaczona strefa w ktorej moga znajdowac
si¢ strzelajacy zawodnicy i sedziowie. Zaleca si¢, by wynosita okoto 3 m od linii strzelania.

5.13. Zawodnik ma prawo do sprawdzenia poprawnosci ustawienia figurek przed rozpoczeciem
strzelania.

VI. ZAWODY

6.1. Wszystkie strzaly oddajemy z postawy stojacej. Cele nalezy strzela¢ w kolejnosci od lewej
do prawej, poczynajac od kurczakow a konczac na muflonach.

6.2. Zawody sktadajg si¢ z dwodch serii po 20 strzatow kazda. Zawodnicy strzelaja najpierw
seri¢ 20 strzalow wedlug kolejnosci wytonionej w losowaniu. Kolejnos$¢ strzelan w drugiej serii
ustalona zostaje na podstawie wynikow z serii pierwszej. Rozpoczyna zawodnik, ktory uzyskat
najstabszy wynik, ostatnim strzelcem jest osoba, ktora osiggneta najlepszy wynik w pierwszej
serii.

6.3. Czas na strzelenie jednej 20 strzatowej serii to 10 minut. Czas zaczyna by¢ liczony po
zatadowaniu pierwszego $rutu do karabinka/pistoletu/magazynka i po wydaniu przez Sedziego
komendy do rozpoczecia strzelania. Czas nie jest zatrzymywany przy przej$ciach zawodnika
do strzelania kolejnych stolikow.

6.4. Za zaliczong uznaje si¢ tylko taka figurke, ktora wskutek trafienia spadta ze stolika. Figurka
ktora zostata obrocona, a nawet przewrocona, lecz nie spadta ze stolika, nie jest liczona jako
trafienie.

6.5. Figurka trafiona w niewtasciwej kolejnosci, nawet jesli spadnie, nie jest zaliczana.
Trafienie figurki poza kolejnoscig skutkuje nieprzyznaniem punktow za figurke, do ktorej
powinien zosta¢ oddany strzat. W przypadku stracenia figurki w niewtasciwej kolejnosci
nalezy zglosi¢ Sgedziemu konieczno$¢ naprawy toru.

6.6. Jesli oprocz figurki trafionej w prawidlowej kolejnosci ze stolika spadnie inna figurka —
nie zostaje ona zaliczona jako trafiona. W takiej sytuacji nalezy zgtosi¢ Sedziemu koniecznos$¢
naprawy toru.

6.7. W przypadku konieczno$ci naprawy toru, Sedzia decyduje o sposobie i momencie
naprawy. Naprawa powinna zosta¢ przeprowadzona w sposdb nie utrudniajacy strzelania
innym zawodnikom. Podczas naprawy czas danego zawodnika zostaje zatrzymany. Po
naprawieniu uszkodzenia, zawodnik kontynuuje swoje strzelanie od miejsca w ktorym
przerwal, dysponujac czasem, jaki pozostat przed przerwaniem strzelania. W szczegdlnych
przypadkach Sedzia moze zarzadzi¢ strzaly do nietrafionych wczesniej figurek.

6.8. Za kazdg zaliczong figurke zawodnik otrzymuje jeden punkt.



6.9. Punkty uzyskiwane przez zawodnika zapisywane sg na biezgco przez Sedziego podczas
trwania konkurencji. Niedopuszczalne jest zapisywanie uzyskanego przez zawodnika wyniku
dopiero po ukonczeniu strzelania.

6.10. Jezeli po zakonczeniu zawodow na miejscach 1, 2 lub 3 zawodnicy majg takg samg liczbe
punktéw, przeprowadza si¢ dogrywke. Dla miejsc od czwartego w dot, pozycja w tabeli
wynikéw okreslana jest ex aequo dla grup zawodnikéw z takim samym wynikiem.

6.11. Zasady dogrywki: zawodnicy strzelajg na sgsiadujacych torach. Kazdy z zawodnikow
strzela po dwie figurki zkazdego stojaka. Czas trwania dogrywki wynosi 4 minuty.
W przypadku, gdy liczba zawodnikéw zakwalifikowanych do dogrywki przewyzsza ilos¢
torow dopuszcza si¢, aby dwdch zawodnikow strzelalo na jednym torze. W przypadku braku
rozstrzygniecia druga seria, oraz ewentualne kolejne, strzelane sg do pierwszego niecelnego
strzatu.

VII. ZASADY STRZELANIA Z KARABINKOW I
PISTOLETOW POSIADAJACYCH MAGAZYNKI
WIELOSTRZALOWE o DOWOLNEJ
POJEMNOSCI

7.1. Przed rozpoczegciem strzelania zawodnicy przygotowuja odliczong liczbe $rutu potrzebng
do strzelenia danej serii.

7.2. Na stanowisku obok $rutow muszg si¢ znalez¢ uzywane przez zawodnika magazynki.
7.3. Sedzia sprawdza liczbe $rucin w pudetkach oraz czy magazynki sg puste.

7.4. Po komendzie Sedziego ,,taduj” zawodnik faduje pojedynczy $rut do magazynka. Pozostale
$ruty moze zaladowac dopiero po wydaniu przez sedziego komendy do rozpoczgcia strzelania.

7.5. Po kazdym strzale karabinek lub pistolet musi zosta¢ opuszczony lub odtozony na
specjalny stojak - podporke. Kazdy kolejny strzal musi by¢ osobnym ztozeniem si¢ do strzatu.

Wszelkie sytuacje sporne nieprzewidziane w niniejszym regulaminie rozpatruje Sedzia
zawodow. Decyzja Sedziego jest ostateczna i niepodwazalna.




